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Il progetto Erasmus+ "Real VR" mira a migliorare la qualità e l'accessibilità di percorsi 

di formazione professionale rivolti ai lavoratori del settore immobiliare.  
 

Progressi del progetto 
Il terzo incontro transnazionale si è tenuto il 4 luglio 2023 a Vilnius, in Lituania. Un momento saliente 

dell'incontro è stata la dimostrazione dal vivo del costruttore della Realtà Virtuale sviluppato nell’ambito del 

progetto, attualmente in fase beta e funzionante su un server locale. Questa tecnologia all'avanguardia ha 

mostrato promesse e potenzialità significative. Inoltre, è stata presentata la fase alfa della piattaforma di e-

learning, anche se con contenuti provvisori, 

sottolineando la sua interfaccia e le sue 

funzionalità. 

Sempre a luglio è stata completata una tappa 

fondamentale del progetto, ovvero: elaborazione 

di una tabella di marcia completa per lo sviluppo 

di un curriculum di istruzione e formazione 

professionale (VET) immobiliare unificato in tutta 

Europa. 

La tabella di marcia prevede una serie di fasi 

strategiche volte a integrare una tecnologia di 

Realtà Virtuale (VR) all'avanguardia e a rispettare 

i rigorosi standard dell'UE. Le componenti chiave 

del nostro approccio comprendono: 

• Analisi di mercato approfondita: Abbiamo iniziato esaminando gli attuali standard educativi e le esigenze 

del mercato per identificare le lacune cruciali nella formazione e nell'istruzione. 

• Progettazione e sviluppo del curriculum: Sulla base dei risultati ottenuti, abbiamo sviluppato un 

curriculum dinamico che incorpora elementi teorici e pratici, garantendo una formazione completa per i 

futuri professionisti del settore immobiliare. 

• Implementazione di moduli formativi innovativi: Il curriculum include applicazioni pratiche di VR, offrendo 

agli studenti esperienze di apprendimento coinvolgenti che imitano gli scenari immobiliari del mondo 

reale. 

Seguendo questo quadro metodologico, le fasi successive prevedono una valutazione dettagliata e potenziali 

aggiustamenti basati sul feedback degli operatori didattici e degli esperti del settore. Questo processo iterativo 

garantisce che il nostro programma di studio rimanga pertinente ed efficace, preparando gli studenti a carriere 

di successo in un mercato immobiliare in continua evoluzione. 


