J Newsletter nr. 1 INSEV
REANR Dicembre 2022 obiettivo sviluppo

Progetto Real VR —

Innovating Virtual Reality and EU standards in the real estate sector
Nr. del Progetto 2021-1-BG01-KA220-VET-000034659

Real VR & un progetto avviato a novembre 2021, cofinanziato dalla Commissione Europea e
coordinato da FIABCI (Bulgaria).

Il progetto Erasmus+ "Real VR" mira a migliorare la qualita e I'accessibilita di percorsi
di formazione professionale rivolti ai lavoratori del settore immobiliare.

Questo obbiettivo sara raggiunto attraverso la creazione di strumenti specifici digitali per la
formazione teorica e pratica. In particolare, il progetto intende sviluppare una piattaforma di e-
learning che sara disponibile a tutti e fruibile gratuitamente.

Gli obiettivi specifici del progetto sono:

1. Collegare gli imprenditori immobiliari e i
formatori professionali attraverso la creazione
di un centro di competenza digitale per la
formazione continua;

2. Unire gli standard dell'UE nella formazione
professionale nelle FER attraverso la fornitura
di OER integrate;

3. Introdurre Realta Virtuale nell'esperienza di

apprendimento.
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Progressi del progetto

La prima fase del progetto € stata incentrata sulla raccolta degli input utili alla creazione del
curicculum e della piattaforma di formazione e ha visto coinvolti nelle attivita di analisi dei bisogni i
principali beneficiari del progetto — i lavoratori del settore immobiliare.

Nel primo anno del progetto, i partner si sono incontrati a Sofia (Bulgaria) e ad Atene (Grecia). Il
primo incontro € stato dedicato alla presentazione dei partner e alla pianificazione delle attivita da
implementare nel corso del progetto.

Nel corso del secondo incontro sono stati presentati i risultati delle indagini (svolte attraverso
appositamente creati questionari) condotte durante la fase di analisi dei bisogni sui rispettivi territori
nazionali dei partner coinvolti. Inoltre, sono stati illustrati i progressi compiuti nei vari aspetti del
progetto, tra cui lo sviluppo del software, l'integrazione del curriculum e i miglioramenti della
piattaforma.

Per maggiori informazioni, visitate il sito del progetto: https://www.realvrpro.com/

“Il progetto é finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse nella scheda
del progetto appartengono, tuttavia, al solo autore e non riflettono necessariamen-
te le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per l’istruzio-
ne e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne rite-
nute responsabili.”
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