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REA[_VR Ottobre 2024 obiettivo sviluppo

Progetto Real VR —

Innovating Virtual Reality and EU standards in the real estate sector
Nr. del Progetto 2021-1-BG01-KA220-VET-000034659

Il progetto Erasmus+ "Real VR" mira a migliorare la qualita e I'accessibilita di percorsi
di formazione professionale rivolti ai lavoratori del settore immobiliare.

Progressi del progetto
Il quinto incontro transnazionale si & tenuto il 25
settembre 2024 a Empoli, in Italia.
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~ L'evento di formazione della durata di sei giorni con tre
. partecipanti per partner & stato organizzato da FIABCI
° Bulgaria nella prima settimana di ottobre 2024 (01 - 06
ottobre 2024)

L’evento finale del Progetto in Italia

L’evento finale del progetto, organizzato
dal’ASEV allo scopo divulgativo, si € svolto
venerdi 18 ottobre e ha visto la partecipazione di
25 persone, rappresentanti del settore
immobiliare.

Nel corso dell’evento € stata presentata la
piattaforma di e-learning sviluppata nell'ambito
del progetto. La piattaforma offre un nuovo modo di imparare ed eccellere nel settore immobiliare. | facilitatori
hanno illustrato come la realta virtuale possa essere applicata al settore immobiliare e alla gestione delle
strutture. | partecipanti hanno sperimentato tour virtuali delle proprieta e visualizzato concetti di design,
ottenendo informazioni su come la VR pud migliorare il coinvolgimento dei clienti e i processi decisionali.

L’evento si € concluso con una sessione di domande e risposte finali, in cui i partecipanti non solo hanno
potuto porre domande ma anche riflettere sulle loro esperienze. Molti hanno espresso gratitudine per le
conoscenze acquisite e hanno sottolineato I'importanza dell'apprendimento continuo nel settore.

Il progetto € giunto alla sua conclusione ma la piattaforma di e-learning rimane fruibile gratuitamente al
indirizzo: https://e.realvrpro.com/

“Il progetto é finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse nella scheda
del progetto appartengono, tuttavia, al solo autore e non riflettono necessariamen-
te le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per l’istruzio-
ne e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne rite-
nute responsabili.”
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